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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

Paul Maar wurde am 13. Dezember 1937 geboren. 

Er ist ein deutscher Kinderbuchautor und Illustrator. 

Er ist verheiratet, hat drei Kinder und lebt in Bamberg 

(Bayern). Seine Bücher wurden mit vielen Preisen 

ausgezeichnet und in zahlreiche Sprachen übersetzt, 

so zum Beispiel ins Englische, Chinesische, Dänische, 

Französische, Finnische, Griechische, Japanische, 

Russische und Rumänische. Seine bekannteste 

Kinderbuchfigur heißt „Sams“. Das Sams erlebt 

gemeinsam mit Herrn Taschenbier viele Abenteuer. Paul Maar schreibt auch 

Kindertheaterstücke und verfasst Drehbücher für Kinderfilme. Inzwischen gibt es 

sieben Sams-Bände, Hörbücher und Sams-Filme.      

1.1 Wo lebt Paul Maar? Schau auf einer Karte nach und benenne Wohnort und 

 Heimatland von Paul Maar!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Paul Maar ist ein Kinderbuchautor und Illustrator.

1.2 Was macht ein Autor?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

1.3 Was macht ein Illustrator?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

1.4 Wie heißt das erste Sams-Buch von Paul Maar?

______________________________________________________________________

1. Autor und Buch
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

2.1 Fass den Inhalt eines jeden Kapitels möglichst kurz, in ein oder zwei Sätzen, 

 zusammen! Versuch dann, eine kurze Überschrift zu finden! 

Samstag, der 5. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Sonntag, der 6. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Montag, der 7. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Dienstag, der 8. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

2. Was passiert in jedem Kapitel?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________ ©
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

Mittwoch, der 9. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Donnerstag, der 10. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Freitag, der 11. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

Samstag, der 12. Mai

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

2. Was passiert in jedem Kapitel? (Fortsetzung)

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

3.1 Wofür halten die Leute auf der Straße das Sams? 

 (Kapitel: „Samstag, der 5. Mai“)

______________________________________________________________________

3.2 Wenn jemand verlorengegangen ist, hängt man einen Steckbrief aus. Stell dir 

 vor, das Sams geht verloren: Welche Kennzeichen würdest du aufschreiben?

 Du kannst dir die Bilder dazu anschauen oder auch im Text nachlesen, 

 z.B. im Kapitel „Samstag, der 5. Mai“.

3. Steckbrief Sams
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Gesucht wird das Sams!

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

3.3 Welche Merkmale würdest du in einem Steckbrief über dich selbst angeben?

 Du kannst auch eine kleine Zeichnung von dir anfertigen.

3. Steckbrief Sams (Fortsetzung)
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Steckbrief

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

4.1 Wovon ernährt sich das Sams?

 Schreib einige Beispiele auf, was es alles isst!

 Du kannst in den Kapiteln „Samstag, der 5. Mai“ und „Sonntag, der 6. Mai“ 

 nachschlagen.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

4. Was isst das Sams?
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

4.2 Stell dir vor, du bist der Koch in einem Restaurant.

 Welche Speisen (Vorspeisen, Hauptspeisen, Nachspeisen) würdest du dem 

 Sams auf einer Speisekarte anbieten? Lass dir einige ganz besondere 

 Speisen einfallen! Such auch einen Namen für das Restaurant!

4. Was isst das Sams? (Fortsetzung)
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Speisekarte
(Vorsicht! Nicht für Kinder, nur für Samse!!!)

Vorspeisen

Hauptspeisen

Nachspeisen

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

________________________________________________

Restaurant __________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

5.1 Was bewirken die Punkte im Gesicht des Sams?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

5.2 Warum hat das Sams so schnell so viele Punkte im Gesicht verloren?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

5.3 Schreib ein paar Wünsche auf, die Herr Taschenbier geäußert hat! 

 Du kannst dazu im Kapitel „Freitag, der 11. Mai“ nachschauen.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

5.4 Was wünscht sich Herr Taschenbier mit dem letzten Wunschpunkt?

______________________________________________________________________

5.5 Warum funktioniert die Wunschmaschine nicht?

______________________________________________________________________

                 5.6  Wie lautet der erste Wunsch von Herrn Taschenbier, wenn die 

          Wunschmaschine funktioniert?

______________________________________________________________________

5. Wunschpunkte
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5.5 Warum funktioniert die Wunschmaschine nicht?

______________________________________________________________________

                 5.6  Wie lautet der erste Wunsch von Herrn Taschenbier, wenn die 

          Wunschmaschine funktioniert?

______________________________________________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

5.7 Was würdest du dir wünschen, wenn du drei Wünsche frei hättest?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

5. Wunschpunkte (Fortsetzung)

©
 V

er
la

g 
F

rie
dr

ic
h 

O
et

in
ge

r 
G

m
bH

, H
am

bu
rg

 2
01

1 
/  

w
w

w
.v

go
-s

ch
ul

e.
de



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

6.1 Vergleich die beiden Bilder miteinander!

 Findest du die 5 Veränderungen auf dem unteren Bild?

 Kreuz die Stellen an!

6. Suche nach den Fehlern im Bild!
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

7.1 Der Chef von Herrn Taschenbier versteckt den Büroschlüssel so umständ-

 lich, dass er ihn selbst nicht mehr findet. Lies noch einmal genau nach, was 

 er alles anstellt! (Kapitel „Samstag, der 5. Mai“)

7.2 Ist dir das auch schon einmal passiert, dass du etwas gut versteckt hast 

 und es hinterher nicht mehr finden konntest?

 Schreib dein Erlebnis kurz auf!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

7. Die Suche nach dem Büroschlüssel
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______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

8.1 Das Sams spielt anderen Leuten ganz verrückte Streiche.

 Nenn ein paar Beispiele!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

8.2 Du hast dich bestimmt auch schon über andere Leute geärgert.

 Welche Streiche soll das Sams ihnen spielen?

 Schreib hier kurz einige Beispiele auf!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

________________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

_______________________________________________

8. Das Sams spielt Streiche
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______________________________________________________________________

________________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

____________________________________________

_______________________________________________
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

9.1 Samse können manche Sachen besonders gut, zum Beispiel im Kopf 

 rechnen, sogar schneller als eine Rechenmaschine.

 Wann entdeckt Herr Taschenbier diese besondere Fähigkeit bei seinem Sams?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

9.2 Wie hilft das Sams Herrn Taschenbier bei der Büroarbeit?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

9.3 Kannst du auch im Kopf so schnell Zahlen zusammenzählen (addieren) 

 wie das Sams?

 Probier es einmal aus! Nenn deinem Nachbarn/deiner Nachbarin langsam 

 einige Zahlen, deren Summe er/sie am Schluss nennen muss! Mach es aber 

 am Anfang nicht zu schwer!

 Beispiel: 4 + 7 + 10 + 9 + 12 = ?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

9. Rechenkünstler
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

10.1 Das Sams kann nicht nur gut rechnen, es kann auch hervorragend dichten.

 Such im Buch einige Gedichte und lies sie noch einmal durch!

Einige Beispiele:

Kapitel „Samstag, der 5. Mai“: „Dick – Dicker – Dickerchen“

   „Studienrat, Studienrat“

   „Ihr seid alle dumm“

Kapitel „Sonntag, der 6. Mai“: „Frau Rosenkohl“

Kapitel „Dienstag, der 8. Mai“: „Taschenbier und Oberstein“

10.2 Was will das Sams mit vielen seiner Gedichte erreichen?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

10.3 Kannst du auch ein kleines Spott-Gedicht schreiben?

 Nimm dir ein Gedicht im Buch als Vorbild und such dir eine Person aus, 

 über die du dich lustig machen willst! (Die Person darf nicht in deiner 

 Klasse sitzen!)

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

10. Reimen und Dichten mit dem Sams
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________

11.1 In dem Buch von Paul Maar spielen Namen eine ganz besondere Rolle. 

 Das konntest du auch schon bei den Spott-Gedichten sehen.

Warum möchte Herr Taschenbier dem Sams unbedingt einen anderen Namen 

geben?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

11.2 Welchen Namen möchte das Sams haben?

______________________________________________________________________

11.3 Dieser Name ist weltberühmt.

 Kannst du auch erklären, warum das so ist?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

11.4 Das Sams könnte natürlich auch noch anders heißen, nicht nur ‚Bruno’, 

 wie Herr Taschenbier vorgeschlagen hat.

 Was schlägst du vor?

 Such ein paar besondere (berühmte oder lustige) Namen für das Sams!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

11. Das Sams erhält einen richtigen Namen
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

12.1 In vielen Gedichten des Sams konntest du schon sehen, dass Namen von  

 Personen verwendet oder auf lustige Weise verändert werden. Das geschieht 

 auch sonst öfter in diesem Buch.

 Warum spricht Frau Rotkohl Herrn Taschenbier öfter mit ‚Herr Flaschenbier’ an?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12.2 Wie verändert das Sams den Namen von Frau Rotkohl?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12.3 Als das Sams in die Schule geht, hält es auch eine Gedichtstunde.

 Es beginnt mit seinem Namen Robinson, und ein Mädchen dichtet weiter:

 „Mein Name, der ist Robinson.

 Na und? Was soll’s? Das weiß ich schon.“ 

 (Kapitel „Mittwoch, der 9. Mai“)

 

 Versuch, mit deinem Namen einen solchen Reim zu finden!

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12. Mit Namen spielen
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Name: ________________________________ Datum: _________
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E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Datum: _________

12.4 Schreib ein paar kleine Gedichte mit anderen Namen, wie du das schon 

 mit deinem eigenen Namen getan hast!

 Zum Beispiel: Ich kenne eine Lisa,

          die fährt sehr gern nach Pisa.

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12. Mit Namen spielen (Fortsetzung)
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Name: ________________________________



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

Name: ________________________________ Datum: _________
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12.5 Besonders lustig und manchmal auch schwierig ist es, wenn man Namen 

 von hinten liest.

 Schreib deinen Vornamen und noch einige andere Namen rückwärts auf!

 Lies jeweils einen Namen den anderen vor und lass sie ‚übersetzen’, 

 wie er richtig heißt!

Zum Beispiel: Rednaxela = ?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12.6 Versuch das alles einmal mit einem ganzen Satz! Da wird es natürlich 

 besonders schwierig.

 Beispiel: Netles se tenger akirfa ni = ?

______________________________________________________________________

______________________________________________________________________

12.7 Kennst du auch Namen oder andere Wörter, die von vorne und 

 hinten gleich sind?

______________________________________________________________________

12. Mit Namen spielen (Fortsetzung)



E i n e  W o c h e  v o l l e r  S a m s t a g e

1.1 In Bamberg, Deutschland
1.2 Er schreibt Gedichte, Geschichten, Bücher.
1.3 Er zeichnet und malt Bilder; er illustriert Bücher.
1.4 Eine Woche voller Samstage

2.1 Zum Beispiel:
 Samstag, der 5. Mai: Das Sams zieht in die 
 Wohnung von Herrn Taschenbier.
 Sonntag, der 6. Mai: Herr Taschenbier und 
 das Sams machen einen Ausflug.
 Montag, der 7. Mai: Das Sams wird im Kaufhaus 
 eingekleidet.
 Dienstag, der 8. Mai: Das Sams erhält den 
 Namen Robinson, geht mit Herrn Taschenbier 
 ins Büro und spielt seinem Chef Streiche.
 Mittwoch, der 9. Mai: Das Sams geht in die 
 Schule und hält eine Dichtstunde.
 Donnerstag, der 10. Mai: Das Sams erfindet 
 eine Knackwurst-Bring-Anlage und erzählt 
 den Kindern auf dem Spielplatz die 
 Geschichte vom Haifisch.
 Freitag, der 11. Mai: Herr Taschenbier wünscht 
 sich mit den letzten Wunschpunkten Schnee im 
 Zimmer und Tauwetter und zuletzt eine 
 Wunschmaschine.
 Samstag, der 12. Mai: Herr Taschenbier 
 wünscht sich, dass das Sams wiederkommt 
 und immer bei ihm bleibt.

3.1 Affe, Frosch, Kind, Marsmensch
3.2 Steckbrief:
 • groß wie ein Kind
 • schaut wie ein Affe aus
 • rote Haare
 • riesiger Mund
 • Schweinerüssel
 • abstehende Ohren
 • blaue Punkte im Gesicht
 • trägt einen Taucheranzug
 • …

4.1 Das Sams kann alles essen: Steine, Glas, Holz, 
 Papierkorb, Blumenvase, Anzug, Lederhose, 
 Käse, Schokolade, Kaugummi, Geld, Fenstergriff, 
 Lineal, Jacke, Schuhe …
4.2 Restaurant „Der Feinschmecker“, 
 „Der Allesfresser“...
 Vorspeisen: Eisenspänesuppe, Sägemehlbrei, 
 Stoffstreifensalat …
 Hauptspeisen: Lederhosenschnitzel, Panierte 
 Kieselsteine, Papierschnipselgulasch, 
 Bouletten aus gehacktem Schuhleder …
 Nachspeisen: Glasscherbenpudding, 
 Gemischte Platte mit Jackenknöpfen und 
 Geldmünzen, Fenstergriff mit 
 Schokoladenüberzug …

5.1 Mit jedem Punkt kann sich Herr Taschenbier 
 etwas wünschen.
5.2 Herr Taschenbier hat die Bedeutung der 
 Punkte nicht gekannt und sich dauernd 
 irgend etwas gewünscht.
5.3 Er wünscht sich ein schönes Frühstück.
 Er wünscht sich, dass am Montag die Arbeit ausfällt.
 Er wünscht sich, dass Frau Rotkohl auf dem 
 Schrank sitzt
 Er wünscht sich, dass es im Zimmer schneit
5.4 Eine Wunschmaschine
5.5 Weil der Druckknopf zum Einschalten fehlt.
5.6 Dass das Sams immer bei ihm bleibt.

6.1 

8.1 Beispiele:
 Das Sams spuckt Frau Rotkohl Wasser ins 
 Gesicht.
 Frau Rotkohl muss auf dem Schrank sitzen.
 Frau Rotkohl muss immer das Gegenteil von 
 dem sagen, was sie eigentlich sagen will.
 Das Sams lässt Herrn Taschenbiers Chef, 
 Herrn Oberstein, den Büroschlüssel nicht 
 mehr finden.
 Das Sams verstellt Herrn Oberstein die Uhren.

9.1 Als sich das Sams im Büro versteckt und Herr 
 Taschenbier Zahlen zusammenrechnen muss.
9.2 Das Sams erledigt für Herrn Taschenbier alle 
 schweren Rechnungen im Büro.
9.3 Beispiel: 42

10.2 Es macht sich über andere Leute lustig, es 
 verspottet sie, es stellt menschliche 
 Schwächen bloß, es rächt sich an ihnen.

11.1 Sams ist kein richtiger und bekannter 
 Jungenname. Deshalb braucht das Sams für Frau 
 Rotkohl und die anderen Leute einen normalen 
 Vornamen.
11.2 Robinson
11.3 Robinson heißt der Held in dem berühmten alten 
 Roman „Robinson Crusoe“ von Daniel Defoe. 
 Er erleidet Schiffbruch und lebt 28 Jahre lang auf 
 einer einsamen Insel.
11.4 Zum Beispiel: Cäsar Taschenbier, Iwanowitsch, 
 Alexander, Nikolaus, Victor, Huckleberry, Luzifer, 
 Pippifax, Samsofix

12.1 Immer wenn sie sich über ihn ärgert, und das 
 passiert sehr oft.
12.2 Frau Rosenkohl, Frau Blaukohl, Frau Grünkohl, 
 Frau Rosenkluft
12.3 Beispiele:
 Mein Name ist Felicitas.
 Ich heiße so, das ist kein Spaß.
 Mein Name, der ist Barbara.
 Ich fahr so gern nach Afrika.
12.4 Beispiele:
 Ich kenne einen Paul,
 der ist beim Lernen faul.
 Ich kenne eine Dorothee,
 die wirft so gerne mit dem Schnee.
 Ich kenn auch eine Lola,
 die trinkt nicht gerne Cola.
 Ich kenne einen Hans,
 der hat kein Glück mit einer Gans.
12.5 Zum Beispiel: Rednaxela = Alexander
12.6 Beispiel: .Netles se tenger akirfa ni = 
 In Afrika regnet es selten.
12.7 Anna, Otto, Ede, Odo, Elle

Lösungen: 
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